Tekstbeheersing

Teksten uitbeelden en raden
S&I België – Nederland

Doel van het spel

Dit is leuk spel om het beheersen van sleutelteksten te stimuleren. Hoe meer cursisten meedoen, hoe beter. Maar je kan het ook met 2 cursisten spelen. Neem er 10 minuten voor of een volledige lesperiode van 50 minuten, bijvoorbeeld op vrijdag.
Voorbereiding

Kies 4 of meer kaartjes van teksten die eerder zijn behandeld. De cursisten begrijpen deze teksten en kennen de toepassing. Aan het einde van het seminariejaar zou je het spel mat alle 25 teksten kunnen spelen. Laat de cursisten de uitgekozen kaartjes lezen. Eventueel kan je ze op tafel laten liggen.
Er zijn verschillende

manieren om het spel te spelen. 

Voorbeeld 1: Laat een leerling één van de gekozen teksten zien en vraag hem of haar om met gebaren de tekst uit te beelden.

Afhankelijk van de klas en de leerlingen kan je het spel individueel of groepsgewijs laten raden. Als er veel verschil tussen de cursisten is, speel dan altijd in groepen en laat cursisten elkaar helpen.

De cursisten zoeken de tekst op in hun boek en staan op als ze de tekst gevonden hebben. Als er groepen zijn mogen cursisten in dezelfde groep elkaar helpen. Het eerste team waarvan alle teamleden staan en dat de goede tekst kan laten zien, wint. 

Voorbeeld 2: Vraag één of twee cursisten om een  situatie in het degelijks leven uit te beelden waarin één van de sleutelteksten van toepassing is. Hierbij mag gesproken en hardop gedacht worden. Zoals:
· Je wordt geroepen in de kerk voor een hele moeilijke taak. Je ziet er geweldig tegenop. Toch vertrouw je op God, want je weet dat Hij het aan je vraagt. 1 Nephi 3:7

· Je krijgt een baan aangeboden waarmee je heel veel geld kan verdienen. Wel 10 maal zoveel als bij andere vergelijkbare banen. Je moet echter wel avonden werken en elk weekend. Je ziet daardoor je gezin nauwelijks en kan geen kerkroepingen hebben. Jacob 2: 18-19

· Een vriend komt naar je toe en beschuldigd je van iets wat je niet hebt gedaan. Je ontkent het en hij begint met je te bekvechten en te twisten. Je laat je niet verleiden om te gaan twisten en zegt: “Als je mij niet wilt geloven is dat jouw zaak. Ik weet dat ik het niet heb gedaan.”  3 Nephi 11: 29
Neem na elke tekst altijd de tijd om na te praten, zodat alle cursisten de tekst en de toepassing begrijpen. 

Doel van het spel
Het doel is om meer vertrouwd te raken met de seminarieteksten. Het gaat hierbij om het beter begrijpen van de inhoud en de toepassing. Daarnaast wordt door het opzoeken in de schriften geoefend met het sneller kunnen vinden van de teksten.

Een wedstrijd? 
Soms werkt een wedstrijd motiverend. Maar het kan ook negatief werken, bijvoorbeeld voor cursisten die nog niet zover zijn. Overdrijf daarom niet.
Als er veel niveauverschil tussen cursisten zit, speel dan met één of meerdere groepen. Leg de nadruk op samenwerken en elkaar helpen. Als je kiest voor een wedstrijd, kan je extra punten geven voor goede samenwerking.

Voor kleine seminaries
Een leerkracht kan het spel spelen met één cursist.  In iets grotere seminarieklassen kunnen 2 cursisten ´tegen´ elkaar spelen of 2 teams van 2 cursisten.
Heb je suggesties en voorstellen voor dit Spel? Mail die dan naar boscl@ldsces.org
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