Tekstbeheersing

Instructies 3-D Boter, Kaas en Eieren
S&I België – Nederland

Doel van het spel

Dit is leuk spel om het beheersen van sleutelteksten te stimuleren. Hoe meer cursisten meedoen, hoe beter. Je hebt tenminste 2 spelers nodig. Het is erg leuk om het spel met een grotere groep te spelen. Het is geen spel voor 5 minuten. Je kan er makkelijk één volledige lesperiode van 50 minuten aan besteden, bijvoorbeeld op vrijdag.
Voorbereiding

Kopieer ter voorbereiding van het spel de 4 tabellen op een bord. (zie blad 2). Iedereen moet de tabellen goed kunnen zien. Verdeel de cursisten in teams. Als de groep klein is, maak dan teams van 2 of 3 cursisten. Cursisten kunnen ook individueel spelen, maar dat is minder leuk. Elk team krijgt een symbool, bijvoorbeeld een X, O, ( of een (
Er zijn verschillende

manieren om het spel te spelen. 

Voorbeeld 1: Geef een aanwijzing voor een tekst door een paar woorden of een korte zin uit de tekst te citeren. Zoals: 
· “Mijn gedachten zijn niet uw gedachten.”
· “Mag een mens God beroven?” of 
· “De Heer kijkt naar het hart, niet naar het uiterlijk.”. 
De cursisten zoeken de tekst op in hun boek en staan op als ze de tekst gevonden hebben. Cursisten in dezelfde groep mogen elkaar helpen. Het eerste team waarvan alle teamleden staan en de goede tekst kunnen laten zien, mag een symbool zetten in één van de 4 tabellen. 

Voorbeeld 2: Vertel over een situatie in het degelijks leven waarin één van de sleutelteksten van toepassing is. Zoals:
· Bepaalde geboden zijn best wel moeilijk voor mij, maar ik weet dat de Heer mij geen onmogelijke dingen vraagt.
(1 Nephi 3:7).
· Vreugde is niet alleen voor het leven na de dood. De Heer wil dat wij in dit leven geluk vinden. Dat heeft hij ook al aan Adam uitgelegd 

(2 Nephi 2:25).
Neem na elke tekst de tijd om na te praten, zodat alle cursisten de tekst en de toepassing begrijpen. 
Doel van het spel
Het doel is om 4 symbolen op een rij te krijgen. Het leuke is dat je op verschillende manieren 4 op een rij kan krijgen. In één tabel (bijvoorbeeld Al-B2-C3-D4) of doorlopend van de ene tabel naar de volgende. Mogelijkheden zijn: Al-E5-I9-M13 of Al-F5-K9-P13 of A4-F7-K10-P13. Elk team kan zijn eigen strategie bedenken, elkaar blokkeren, etc.
De punten
Geef punten voor elke keer dat een team 4 op een rij krijgt. Ga daarmee door tot het spel vastloopt. Een team dat twee keer achter elkaar scoort, kan je eventueel bonuspunten geven. Ook is het mogelijk bonuspunten te geven voor de beste strategie, de beste samenwerking in het team, sportiviteit, etc.
Voor kleine Seminaries of een korter spel
In kleine Seminarieklassen kunnen 2 cursisten tegen elkaar spelen of 2 teams van 2 cursisten. Ook is het mogelijk om een ´echt´ boter, kaas en eieren vak te gebruiken (van 3 bij 3 ). Je kan  ook spelen met één 4 bij 4 tabel (in plaats van met 4 tabellen).
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